2023 - 2024 / EDOT312 - Advanced 3D Animation / Advanced 3D Animation

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name

Advanced 3D Animation / Advanced 3D Animation

Ders Kodu / Course Code

EDOT312

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level

Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 2.00
Course Hours For Week

(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 2.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 3

Ogretim Sistemi / Teaching System

Daytime Class / Daytime Class

Egitim Dili / Education Language

Turkish / Turkish

On Kosulu Olan Ders(ler) /
Precondition Courses

Yok.

None.

Amaci / Purpose

ileri i¢ boyutlu animasyon dersinin amaci, 6grencilere li¢ boyutlu animasyon yapimi igin
gerekli olan becerileri ve teknikleri 6gretmektir. Ogrenciler, i¢ boyutlu modellerin
olusturulmasi, animasyon, karakter animasyonu, isiklandirma, gélgelendirme, kamera
calismalari, render ve post prodiiksiyon teknikleri hakkinda kapsamli bir anlayis
kazanacaklardir. Ayrica, 6grencilerin bu teknikleri uygulamalari ve yaratici animasyonlar
olusturabilmeleri igin gereken pratik deneyimler saglanacaktir. Dersin sonunda,
ogrencilerin Ug boyutlu animasyon yapimi igin gerekli becerileri edinerek, gercek diinya
uygulamalarinda kullanabilecekleri bir portfdy olusturabilecekleri amaclanmaktadir.

The aim of the advanced 3D animation course is to teach students the skills and
techniques required for 3D animation production. Students will gain a comprehensive
understanding of the creation of three-dimensional models, animation, character
animation, lighting, shading, camerawork, rendering and post-production techniques.
In addition, students will be provided with the practical experience needed to apply
these techniques and create creative animations. At the end of the course, it is aimed
that students will be able to create a portfolio that they can use in real world
applications by acquiring the necessary skills for three-dimensional animation
production.

igerigi / Content

ileri (ig boyutlu animasyon dersi, 6grencilere {i¢ boyutlu animasyon yapimi igin gerekli olan
temel becerileri ve teknikleri 6gretmektedir. Ders, farkli Gi¢ boyutlu modelleme tekniklerini,
animasyon tiirlerini ve kare arasi ve keyframe animasyon tekniklerini 6gretir. Ogrenciler,
isiklandirma, gélgelendirme ve kamera teknikleri hakkinda kapsamli bir anlayis kazanirken,
karakter animasyonu teknikleri, yliz animasyonu teknikleri ve karakter animasyonlarinin
nasll yapilabilecegi hakkinda da bilgi edinirler. Ayrica, 6grenciler render ve post
prodiiksiyon teknikleri hakkinda da bilgilendirilirler. Ders, 6grencilere gereken pratik
deneyimleri sadlar ve yaratici animasyonlar olusturabilmeleri igin onlari cesaretlendirir.
Dersin sonunda, 6grenciler gercek diinya uygulamalarinda kullanabilecekleri bir portfdy
olusturabilirler.

The advanced three-dimensional animation course teaches students the basic skills
and techniques necessary for three-dimensional animation production. The course
teaches different three-dimensional modeling techniques, animation types, and
interframe and keyframe animation techniques. Students gain a thorough
understanding of lighting, shading, and camera techniques, as well as character
animation techniques, facial animation techniques, and how to make character
animations. In addition, students are also informed about rendering and post-
production techniques. The course provides students with the practical experience
they need and encourages them to create creative animations. At the end of the
course, students can create a portfolio that they can use in real-world applications.

Onerilen Diger Hususlar /
Recommended Other
Considerations




Staj Durumu / Internship Status

Kitabi / Malzemesi / Onerilen The Animator's Survival Kit by Richard Williams
Kaynaklar / Books / Materials / Character Animation Crash Course by Eric Goldberg
Recommended Reading The lllusion of Life: Disney Animation by Frank Thomas and Ollie Johnston

Digital Character Animation 3 by George Maestri

Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty Dr.Ogr.Uyesi Samil Can Giider
Member (Members)

OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

Ug boyutlu modelleme tekniklerini anlayarak, farkli nesnelerin ve karakterlerin nasil olusturuldugunu
ve dlzenlendigini 6greneceklerdir.

By understanding three-dimensional modeling techniques, they will learn how different objects and
characters are created and arranged.

Animasyon teknikleri konusunda kapsamli bir bilgiye sahip olarak, farkli animasyon tiirleri olusturma
2 ve bunlari kare arasi ve keyframe animasyon teknikleriyle nasil animasyonlandirabileceklerini
ogreneceklerdir.

With a comprehensive knowledge of animation techniques, they will learn how to create different
types of animation and how to animate them with interframe and keyframe animation techniques.

Isiklandirma, gélgelendirme ve kamera tekniklerinin kullanimini anlayarak, farkli sahnelerin
3 atmosferini nasil olusturabileceklerini ve kamera hareketlerinin nasil kullanilabilecegini
6greneceklerdir.

By understanding the use of lighting, shading and camera techniques, they will learn how to create
the atmosphere of different scenes and how camera movements can be used.

4 Karakter animasyonu tekniklerini kavrayarak, karakterlerin nasil yaratilabilecegini, yiiz animasyonu
tekniklerini ve karakter animasyonlarinin nasil yapilabilecegini 6greneceklerdir.

By understanding character animation techniques, they will learn how to create characters, face
animation techniques and how to make character animations.

HAFTALIK DERS iGERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3D modelleme nedir ve neden 6nemlidir?
1 Animasyon nedir ve hangi teknikler kullanilir?
Maya veya Blender gibi G¢ boyutlu animasyon yazilimlarinin tanitimi
What is 3D modeling and why is it important?
What is animation and what techniques are used?
Introducing 3D animation software like Maya or Blender
. . gretim Yont N _—
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '(I:')gl:ﬁi;(?;ri/(?l'r;:cmi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
2 Poly modeling, NURBS modeling, ve subdivision modeling teknikleri
Poly modeling, NURBS modeling, and subdivision modeling
techniques
. . Ogretim Yontem ve - -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3 Meshlerin olugturulmasi ve diizenlenmesi
Modelleme sirasinda yuzeylerin ve malzemelerin olusturulmasi
Creating and editing meshes
Creation of surfaces and materials during modeling
. . Ogretim Yont - _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlgri/?rgsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
4 Keyframe animasyon ve kare arasi animasyon teknikleri
Keyframe animation and interframe animation techniques
. . Ogretim Yontem ve = _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
5 Animasyon i¢in zamanlama ve kare orani ayarlama

Animasyon egrileri ve yayilimlarinin kullanimi

Set timing and frame rate for animation
Use of animation curves and spans
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Karakter olusturma ve modelleme teknikleri
Karakter animasyonu yaparken, karakterin duygu ve hareketlerini
6 anlama
Yiiz animasyonu teknikleri
Character creation and modeling techniques
Understanding the emotions and movements of the character while
animating the character
facial animation techniques
. . Ogretim Yont .. .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlr;rils)rg:gi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
7 Isiklandirma ve Golgeleme
Lighting and Shading
. . Ogretim Yontem ve = _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
8 Sinav
Exam
. . Ogretim Yoéntem ve . "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Isik kaynaklarinin ve gélgelendirme 6zelliklerinin kullanimi
9 Farkli 1sik tirleri ve materyallerin yansimasi
Isiklandirma icin farkh ayarlar
Use of light sources and shading features
Reflection of different types of light and materials
Different settings for lighting
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁgll(rlneri/(')rgt:cr:?]i\r?; Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
10 Kamera agllari ve hareketleri igin farkli teknikler
Kamera objesi ve kamera ¢oziinirliginin kullanimi
Different techniques for camera angles and movements
Use of camera object and camera resolution
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(qzeri/%r;:giﬁz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
11 Kamera animasyonu teknikleri

Camera animation techniques
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
12 Render ayarlari ve farkli render motorlari
Render settings and different render engines
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁ;LT;ri/%Zt:g;li\éz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
13 Render sonrasi diizenleme teknikleri
Post-render editing techniques
. . Ogretim Yont: - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlrt\eri/s)l'r;sgiﬁge; Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
14 Filmlerin ve videolarin olusturulmasi

Creation of movies and videos
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DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Nun}llber Percentage of
Contribution (%)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 40
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Nurr¥ber Percentage of

Contribution (%)

Final Sinavi / Final Examination 100
Toplam / Total: 100
Basari Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:

iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total

SR Er e e Number | Duration Work Load

(Hours) (Hour)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 4.00 4.00
Bireysel Calisma / Self Study 15 4.00 60.00
Final Sinavi / Final Examination 1 4.00 4.00
Proje Hazirlama / Project Preparation 2 20.00 40.00
Proje Sunma / Project Presentation 2 20.00 40.00
Okuma / Reading 1 2.00 2.00
Toplam / Total: 22 54.00 150.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 150.00/25.00 = 6.00 ~ 6.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 150.00 / 25.00 = 6.00 ~ 6.00
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PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Ogrenme Ciktilari / Program Ciktilar / Program Outcomes
Hzailifg QUERES 111 (112113 (114|115 [ 116 | 1.1.7 [ 1.1.8 | 1.1.9 [1.1.10[1.1.11]1.1.12|1.1.13|1.1.14 [1.1.15

1.Ug boyutlu modelleme
tekniklerini anlayarak, farkl
nesnelerin ve karakterlerin
nasil olusturuldugunu ve
dizenlendigini
o6greneceklerdir. / By 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 1 1 5
understanding three-
dimensional modeling
techniques, they will learn how
different objects and characters
are created and arranged.

2.Animasyon teknikleri
konusunda kapsamli bir bilgiye
sahip olarak, farkli animasyon
trleri olusturma ve bunlari
kare arasi ve keyframe
animasyon teknikleriyle nasil
animasyonlandirabileceklerini
ogreneceklerdir. / With a 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 1 1 1
comprehensive knowledge of
animation techniques, they will
learn how to create different
types of animation and how to
animate them with interframe
and keyframe animation
techniques.

3.Isiklandirma, goélgelendirme
ve kamera tekniklerinin
kullanimini anlayarak, farkl
sahnelerin atmosferini nasil
olusturabileceklerini ve kamera
hareketlerinin nasil
kullanilabilecegini
o6greneceklerdir. / By 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 1 1 5 1
understanding the use of
lighting, shading and camera
techniques, they will learn how
to create the atmosphere of
different scenes and how
camera movements can be
used.
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4. Karakter animasyonu
tekniklerini kavrayarak,
karakterlerin nasil
yaratilabilecegini, yiz
animasyonu tekniklerini ve
karakter animasyonlarinin nasil
yapilabilecegini
o6greneceklerdir. / By
understanding character
animation techniques, they will
learn how to create characters,
face animation techniques and
how to make character
animations.

Katki Dizeyi / Contribution Level

: 1-Cok Dustik / Very low, 2-Dustik / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yiiksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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