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GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name

Complex Game Mechanics / Complex Game Mechanics

Ders Kodu / Course Code

EDOT303

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level

Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 2.00
Course Hours For Week

(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 2.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 3

Ogretim Sistemi / Teaching System

Daytime Class / Daytime Class

Egitim Dili / Education Language

Turkish / Turkish

On Kosulu Olan Ders(ler) /
Precondition Courses

Amaci / Purpose

Dijital oyun tasarimi bélimiinde yer alan karmasik oyun mekanikleri dersi, 6grencilere
oyun mekanikleri, oyun dengeleme, 6diillendirme sistemleri, acik diinya oyunlar, MOBA,
RPG ve FPS oyunlari, sosyal oyunlar, duygusal etkilesim ve oyun, oyun tasarimi ve
psikolojisi, oyun testleri gibi konular kapsamaktadir. Bu ders, 6grencilerin oyun
mekanikleri ve tasarimi hakkinda derin bir anlayis kazanmalarini saglayarak, kendi
oyunlarini tasarlamalarina yardimci olmayi hedefler.

The complex game mechanics course in the digital game design department covers
topics such as game mechanics, game balancing, reward systems, open world
games, MOBA, RPG and FPS games, social games, emotional interaction and
gaming, game design and psychology, game tests. . This course aims to help students
design their own games by providing them with a deep understanding of game
mechanics and design.

igerigi / Content

Karmasik oyun mekanikleri dersi, dijital oyun tasarimi 6grencilerine farkli oyun tirlerinin
mekanikleri hakkinda ayrintil bir anlayis kazandirmayi amaglar.

The complex game mechanics course aims to provide digital game design students
with a detailed understanding of the mechanics of different game genres.

Onerilen Diger Hususlar /
Recommended Other
Considerations

Staj Durumu / Internship Status

Kitabi / Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar / Books / Materials /
Recommended Reading

Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty
Member (Members)




OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

Oyun mekanikleri: Ogrenciler, farkli oyun mekaniklerinin nasil calistigini anlayacaklar ve farkli
mekaniklerin nasil bir araya getirilebilecegi hakkinda bilgi sahibi olacaklar.

Game mechanics: Students will understand how different game mechanics work and will learn about
how different mechanics can be combined.

Oyun tasanmi: Ogrenciler, oyun tasarimi hakkinda temel bir anlayisa sahip olacaklar ve kendi
oyunlarini tasarlama yeteneklerini gelistireceklerdir.

Game design: Students will have a basic understanding of game design and will develop their ability
to design their own games.

Oyun dengesi: Ogrenciler, oyun dengesi hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Game balance: Students will learn about game balance.

Oyun dengesi: Ogrenciler oyunlarinin oynanabilirligini ve keyifli olmasini saglamak igin oyunlarini

dengeleyebileceklerdir

Game balance: Students will be able to balance their games to ensure playability and enjoyment

HAFTALIK DERS iCERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE

217




Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
1 Dijital oyun mekanikleri ve karmasikligi hakkinda genel bir bakis
Ders plani, 6devler ve sinavlar hakkinda bilgilendirme
An overview of digital game mechanics and complexity
Information about lesson plan, assignments and exams
. . gretim Yont N _—
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '(I:')gl:ﬁi;(?;ri/(?l'r;:cmi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Oyun mekanikleri nedir?
2 Oyun mekanikleri gesitleri
Oyun mekanikleri érnekleri
What are game mechanics?
Types of game mechanics
Examples of game mechanics
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab ?g;ﬁiﬁ:ﬁgtsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3 Oyun mekanikleri analiz teknikleri
Oyun mekanikleri analizi 6rnekleri
Game mechanics analysis techniques
Examples of game mechanics analysis
. . Ogretim Yont - _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlgri/?rgsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
_ Techniques
llerleyen seviyeler ve sistemler
4 Oddillendirme sistemleri
Ornekler ve analizler
Advanced levels and systems
Reward systems
Examples and analyzes
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Ogretim Yontem ve On Hazirlik / Preliminary

Teknikleri/Teaching Methods
Technigues

Oyun dengeleme teknikleri
Oyun dengesi ornekleri

Game balancing techniques
Examples of game balance
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Oyun ekonomisi ve para birimleri
6 Sanal malzemeler ve para birimi kullanimi
Is modeli ve tlrleri
Game economy and currencies
Use of virtual materials and currency
Business model and types
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁgll(rlnerils)l'gt:é?]i\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
Acik diinya oyunlari ve tasarimi
7 Gorevler, yan gérevler ve etkilesimli 6geler
Ornekler ve analizler
Open world games and design
Quests, side quests and interactive elements
Examples and analyzes
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(l?;ri/s)rgsgiﬁz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
8 Sinav
Exam
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
Moba, rpg ve fps oyunlarinin mekanikleri
9 Gesitleri ve 6rnekleri
Analizler
Mechanics of moba, rpg and fps games
Types and examples
Analyzes
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁiw:eri/?rr;:(r‘}]ﬁ\rg Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Sosyal oyunlarin mekanikleri
10 Sosyal oyunlarda 6dillendirme sistemleri
Ornekler ve analizler
The mechanics of social games
Reward systems in social games
Examples and analyzes
. . gretim Yont .. -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?eglzﬁill(r;;ri/(?rr;aeg;i\r/\z Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Duygusal etkilesim ve oyun
11 Oyunlarin duygusal olarak nasil etkileyebilecegi

Ornekler ve analizler

Emotional interaction and play
How games can affect you emotionally
Examples and analyzes
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Oyun tasarimi ve psikolojik faktorler
12 Oyunlarin insan davraniglarn tzerindeki etkisi
Ornekler ve analizler
Game design and psychological factors
The effect of games on human behavior
Examples and analyzes
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁ;LT;ri/%Zt:g;li\éz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
13 Oyun testleri ve test etme teknikleri
Oyun testlerinin 6nemi
Game tests and testing techniques
The importance of gaming tests
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlrt\eri/s)l'r;sgiﬁge; Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
14 |Ornekler ve analizler

Examples and analyzes

517




DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Nun}llber Percentage of
Contribution (%)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 40
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Nurr¥ber Percentage of
Contribution (%)
Final Sinavi / Final Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basari Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 60
Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100
Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:
iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total
SR Er e e Number | Duration Work Load
(Hours) (Hour)
Toplam / Total: 0 0 0

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 0.00/25.00 = 0.00 ~ 0.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 0.00 / 25.00 = 0.00 ~ 0.00
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PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Ogrenme Ciktilari / Program Ciktilar / Program Outcomes
Hzailifg QUERES 111 (112113 (114|115 [1.16 [ 117 [ 1.1.8 [ 1.1.9 [1.1.101.1.11{1.1.12(1.1.13[1.1.14 [1.1.15

1.0yun mekanikleri:
Ogrenciler, farkli oyun
mekaniklerinin nasil galistigini
anlayacaklar ve farkli
mekaniklerin nasil bir araya
getirilebilecegi hakkinda bilgi
sahibi olacaklar. / Game
mechanics: Students will
understand how different game
mechanics work and will learn
about how different mechanics
can be combined.

2.0yun tasanmi: Ogrenciler,
oyun tasarimi hakkinda temel
bir anlayisa sahip olacaklar ve
kendi oyunlarini tasarlama
yetenekler!nl gellstlreceklgrdlr. / 3 3 9 4 4 3 4 5 4 3 4 4 3 4 5
Game design: Students will
have a basic understanding of
game design and will develop
their ability to design their own
games.

3.0yun dengesi: Ogrenciler,
oyun dengesi hakkinda bilgi
sahibi olacaklardir. / Game 4 3 2 4 4 4 3 4 3 4 3 5 4 4 4
balance: Students will learn
about game balance.

4.0yun dengesi: Ogrenciler
oyunlarinin oynanabilirligini ve
keyifli olmasini saglamak igin
oyunlarini
dengeleyebileceklerdir / Game 3 4 4 4 4 5 4 4 2 4 4 4 2 3 3
balance: Students will be able
to balance their games to
ensure playability and
enjoyment

Katki Dlizeyi / Contribution Level : 1-Cok Diisiik / Very low, 2-Diisiik / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yiksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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