
2023 - 2024 / YMG509 - Digital Design Studio / Digital Design Studio

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Digital Design Studio / Digital Design Studio

Ders Kodu / Course Code YMG509

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Master with Thesis / Master with Thesis

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

3.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

0.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 1

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language Turkish / Turkish

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

YOK -NONE

Amacı / Purpose Bu dersin amacı, öğrencilere dijital tasarım stüdyosu kavramını ve temel prensiplerini 
öğretmek, kavram geliştirme, kullanıcı deneyimi tasarımı, prototipleme, renk teorisi, 
tipografi, görsel hiyerarşi, marka tasarımı, web ve mobil uygulama tasarımı gibi konuları ele 
alarak dijital tasarım becerilerini geliştirmektir.

The aim of this course is to teach students the concept and basic principles of digital 
design studio, to develop digital design skills by addressing topics such as concept 
development, user experience design, prototyping, color theory, typography, visual 
hierarchy, brand design, web and mobile application design.

İçeriği / Content Bu dersin amacı, öğrencilere dijital tasarım stüdyosu kavramını ve temel prensiplerini 
öğretmek, kavram geliştirme, kullanıcı deneyimi tasarımı, prototipleme, renk teorisi, 
tipografi, görsel hiyerarşi, marka tasarımı, web ve mobil uygulama tasarımı gibi konuları ele 
alarak dijital tasarım becerilerini geliştirmektir.

The aim of this course is to teach students the concept and basic principles of digital 
design studio, to develop digital design skills by addressing topics such as concept 
development, user experience design, prototyping, color theory, typography, visual 
hierarchy, brand design, web and mobile application design.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

YOK NONE

Staj Durumu / Internship Status - -
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Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

"The Non-Designer's Design Book" - Robin Williams 

"Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction" - Helen Sharp, Yvonne Rogers, 
Jenny Preece 

"The Elements of Typographic Style" - Robert Bringhurst 

"Designing Brand Identity: An Essential Guide for the Whole Branding Team" - Alina 
Wheeler 

"The Principles of Beautiful Web Design" - Jason Beaird

"The Non-Designer's Design Book" - Robin Williams 

"Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction" - Helen Sharp, Yvonne 
Rogers, Jenny Preece 

"The Elements of Typographic Style" - Robert Bringhurst 

"Designing Brand Identity: An Essential Guide for the Whole Branding Team" - Alina 
Wheeler 

"The Principles of Beautiful Web Design" - Jason Beaird

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

-

ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Dijital tasarım araçlarını etkin bir şekilde kullanarak yaratıcı ve estetik açıdan çekici dijital projeler 
oluşturma becerisi geliştirmek.

Developing the ability to create creative and visually appealing digital projects using digital design 
tools.

2 Kullanıcı deneyimi (UX) ve kullanılabilirlik ilkelerini anlayarak kullanıcı dostu dijital tasarımlar 
yapabilme yetkinliği kazanmak.

Gaining competence in creating user-friendly digital designs by understanding user experience (UX) 
and usability principles.

3 Web ve mobil arayüz tasarımı konusunda becerilerini geliştirerek estetik ve kullanıcı odaklı dijital 
projeler üretebilmek.

Enhancing skills in web and mobile interface design to produce aesthetic and user-centered digital 
projects.

4 İleri düzeyde grafik tasarım ve görsel iletişim becerilerini kullanarak etkileyici dijital içerikler 
oluşturabilmek. Utilizing advanced graphic design and visual communication skills to create impactful digital content.

5 İnovatif dijital tasarım trendlerini takip ederek güncel ve yenilikçi projeler gerçekleştirebilmek. Staying up-to-date with innovative digital design trends to execute current and innovative projects.

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Tasarım Stüdyosuna Giriş

Introduction to Digital Design Studio

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Temel Tasarım Prensipleri ve Kuralları

Basic Design Principles and Rules

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kavram Geliştirme ve İdeation Süreci

Concept Development and Ideation Process

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcı Deneyimi Tasarımı

User Experience Design

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

İnteraktif Tasarım ve Prototipleme

Interactive Design and Prototyping
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Renk Teorisi ve Renk Uygulamaları

Color Theory and Color Applications

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Tipografi ve Yazı Tasarımı

Typography and Typeface Design

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Ara Sınav

Midterm Exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Marka Tasarımı ve Kurumsal Kimlik

Brand Design and Corporate Identity

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Web Tasarımı ve Kullanıcı Arayüzü

Web Design and User Interface

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Mobil Uygulama Tasarımı

Mobile Application Design
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Grafik Tasarım ve İllüstrasyon

Graphic Design and Illustration

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Animasyon ve Hareketli Grafik Tasarımı

Animation and Motion Graphic Design

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Proje Sunumu ve Portfolyo Hazırlama

Project Presentation and Portfolio Preparation

15

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Final Sınavı

Final Exam
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 3.00 3.00

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma / Individual Study for Mid term Examination 1 20.00 20.00

Bireysel Çalışma / Self Study 2 20.00 40.00

Final Sınavı / Final Examination 1 3.00 3.00

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma / Individual Study for Final Examination 1 20.00 20.00

Okuma / Reading 3 20.00 60.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 9 86.00 146.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 146.00/25.00 = 5.84 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 146.00 / 25.00 = 5.84 ~ 
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15

1.Dijital tasarım araçlarını etkin 
bir şekilde kullanarak yaratıcı 
ve estetik açıdan çekici dijital 
projeler oluşturma becerisi 
geliştirmek. / Developing the 
ability to create creative and 
visually appealing digital 
projects using digital design 
tools.

4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4

2.Kullanıcı deneyimi (UX) ve 
kullanılabilirlik ilkelerini 
anlayarak kullanıcı dostu dijital 
tasarımlar yapabilme yetkinliği 
kazanmak. / Gaining 
competence in creating user-
friendly digital designs by 
understanding user experience 
(UX) and usability principles.

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

3.Web ve mobil arayüz tasarımı 
konusunda becerilerini 
geliştirerek estetik ve kullanıcı 
odaklı dijital projeler 
üretebilmek. / Enhancing skills 
in web and mobile interface 
design to produce aesthetic 
and user-centered digital 
projects.

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

4.İleri düzeyde grafik tasarım 
ve görsel iletişim becerilerini 
kullanarak etkileyici dijital 
içerikler oluşturabilmek. / 
Utilizing advanced graphic 
design and visual 
communication skills to create 
impactful digital content.

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

5.İnovatif dijital tasarım 
trendlerini takip ederek güncel 
ve yenilikçi projeler 
gerçekleştirebilmek. / Staying 
up-to-date with innovative 
digital design trends to execute 
current and innovative projects.

4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5
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