
2023 - 2024 / BTT504 - Human-Computer Interaction Design / Human-Computer Interaction Design

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Human-Computer Interaction Design / Human-Computer Interaction Design

Ders Kodu / Course Code BTT504

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Master with Thesis / Master with Thesis

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

3.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

0.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 1

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language Turkish / Turkish

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Yok None

Amacı / Purpose İnsan-Bilgisayar Etkileşimin doğası, özellikleri, etkileşim süreci ile ilgili stratejiler, arayüz 
tasarımı, kullanışlılık testi, kullanışlılık ve yazılım mühendisliği konularında temel 
oluşturmaktır. İnsan-Bilgisayar Etkileşimi, etkileşimli teknolojilerin tasarımı, 
değerlendirilmesi ve uygulaması ile ilgilenen disiplinler arası bir çalışma alanıdır. İnsan-
Bilgisayar Etkileşimi (İBE) çalışma alanı, insan ve bilgisayar arasındaki etkileşimi konu 
edinmesinden dolayı insan davranışı, psikoloji, bilişsel bilimler, bilgisayar teknolojileri ve 
yazılım mühendisliği yanında ergonomi, grafik ve endüstriyel tasarım, sosyoloji, antropoloji 
ve eğitim bilimleri gibi alanlarla da ilişkilidir.

Human-Computer Interaction (HCI) aims to establish a foundation in the nature, 
characteristics, interaction process, strategies, interface design, usability testing, 
usability, and software engineering. HCI is an interdisciplinary field that focuses on the 
design, evaluation, and implementation of interactive technologies. Due to its focus on 
the interaction between humans and computers, HCI is related to various fields such 
as human behavior, psychology, cognitive sciences, computer technologies, and 
software engineering. It is also connected to fields such as ergonomics, graphic and 
industrial design, sociology, anthropology, and educational sciences.

İçeriği / Content İnsan-Bilgisayar Etkileşimin doğası, özellikleri, etkileşim süreci ile ilgili stratejiler, arayüz 
tasarımı, kullanışlılık testi, kullanışlılık ve yazılım mühendisliği konularında temel 
oluşturmaktır. İnsan-Bilgisayar Etkileşimi, etkileşimli teknolojilerin tasarımı, 
değerlendirilmesi ve uygulaması ile ilgilenen disiplinler arası bir çalışma alanıdır. İnsan-
Bilgisayar Etkileşimi (İBE) çalışma alanı, insan ve bilgisayar arasındaki etkileşimi konu 
edinmesinden dolayı insan davranışı, psikoloji, bilişsel bilimler, bilgisayar teknolojileri ve 
yazılım mühendisliği yanında ergonomi, grafik ve endüstriyel tasarım, sosyoloji, antropoloji 
ve eğitim bilimleri gibi alanlarla da ilişkilidir.

Human-Computer Interaction (HCI) aims to establish a foundation in the nature, 
characteristics, interaction process, strategies, interface design, usability testing, 
usability, and software engineering. HCI is an interdisciplinary field that focuses on the 
design, evaluation, and implementation of interactive technologies. Due to its focus on 
the interaction between humans and computers, HCI is related to various fields such 
as human behavior, psychology, cognitive sciences, computer technologies, and 
software engineering. It is also connected to fields such as ergonomics, graphic and 
industrial design, sociology, anthropology, and educational sciences.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

Yok None

Staj Durumu / Internship Status Yok None
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Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

B. Shneiderman, C. Plaisant, Designing the User Interface: Strategies for Effective Human 
-Computer Interaction, Fifth Edition, Addison-Wesley, 2010, ISBN: 978-0321601483

B. Shneiderman, C. Plaisant, Designing the User Interface: Strategies for Effective 
Human -Computer Interaction, Fifth Edition, Addison-Wesley, 2010, ISBN: 978-
0321601483

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 İnsan bilgisayar etkileşimi tasarımının temelleri ve prensipleri Fundamentals and principles of human-computer interaction design

2 İnsan merkezli tasarım yaklaşımları ve kullanıcı arayüzü tasarımı User-centered design approaches and user interface design

3 İnsan bilgisayar etkileşimi test yöntemleri ve kullanılabilirlik değerlendirmesi Testing methods of human-computer interaction and usability evaluation

4 Çoklu ortam ve mobil cihazlarda insan bilgisayar etkileşimi tasarımı Human-computer interaction design in multimedia and mobile devices

5 İnsan bilgisayar etkileşimi tasarımında güncel trendler ve gelecekteki gelişmeler Current trends and future developments in human-computer interaction design

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

İnsan-bilgisayar etkileşiminin (HCI) temelleri

Fundamentals of Human-Computer Interaction (HCI)

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

HCI'nin tarihi

History of HCI

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcıyı anlama

Understanding the user

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcı merkezli tasarım

User-centered design

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcı deneyimi

User experience
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşim

Interaction

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

HCI araştırma teknikleri

HCI research techniques

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Ara Sınav

Midterm exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcı arayüzleri

User interfaces

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Yardımcı, erişilebilir ve çok modlu arayüzler

Assistive, accessible, and multimodal interfaces

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanılabilirlik ve değerlendirme

Usability and evaluation
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Ulaşılabilir bilgisayar teknolojileri ve HCI

Accessible computing technologies and HCI

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Bilginin görselleştirilmesi ve tasarımı

Information visualization and design

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

HCI'nin geleceği

Future of HCI

5 / 7



DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 1.00 1.00

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma / Individual Study for Mid term Examination 1 76.00 76.00

Final Sınavı / Final Examination 1 1.00 1.00

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma / Individual Study for Final Examination 1 72.00 72.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 4 150.00 150.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 150.00/25.00 = 6.00 ~ 6.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 150.00 / 25.00 = 6.00 ~ 6.00
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15

1.İnsan bilgisayar etkileşimi 
tasarımının temelleri ve 
prensipleri / Fundamentals and 
principles of human-computer 
interaction design

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

2.İnsan merkezli tasarım 
yaklaşımları ve kullanıcı 
arayüzü tasarımı / User-
centered design approaches 
and user interface design

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4

3.İnsan bilgisayar etkileşimi 
test yöntemleri ve 
kullanılabilirlik 
değerlendirmesi / Testing 
methods of human-computer 
interaction and usability 
evaluation

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5

4.Çoklu ortam ve mobil 
cihazlarda insan bilgisayar 
etkileşimi tasarımı / Human-
computer interaction design in 
multimedia and mobile devices

5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5

5.İnsan bilgisayar etkileşimi 
tasarımında güncel trendler ve 
gelecekteki gelişmeler / 
Current trends and future 
developments in human-
computer interaction design

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4
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