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GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Digital Content Development for Design / Digital Content Development for Design

Ders Kodu / Course Code ENMD328

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

2.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

2.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 3

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Yok None

Amacı / Purpose Bu ders, temel dijital içerik formlarını incelemeyi, aynı zamanda öğrencilere kendi projeleri 
için ihtiyaç duydukları teknik becerileri kazandırmayı amaçlamaktadır.

This course aims to analyze the forms of digital content as well as to provide students 
with the basic skills which they need in the process of creating their own projects.

İçeriği / Content Ders dijital içerik üretimi için gereken temel becerileri, organizasyon ve planlama 
stratejilerini ve dijital platformların nasıl işlediğine dair temel bilgileri kapsamaktadır.

This course covers the fundamental skills of digital content creation, management 
procedures and techniques, and information regarding the ways digital platforms 
operate.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

Yok None

Staj Durumu / Internship Status Yok None

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Content production for Digital Media: An Introduction, Jay Daniel Thompson & John 
Weldon, 2022. Singapore: Springer.

Content production for Digital Media: An Introduction, Jay Daniel Thompson & John 
Weldon, 2022. Singapore: Springer.

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Dr. Öğr. Üyesi Ahmet Emin Bülbül Dr. Öğr. Üyesi Ahmet Emin Bülbül
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Öğrenciler hem geleneksel hem de yeni medya için gereken teknik ekipmanları ve enformasyon 
teknolojilerini etkili ve yaratıcı bir biçimde kullanabilirler.

Student uses the technical equipment and informatics technologies required for both traditional and 
new media in an effective and creative way.

2 Öğrenciler yayıncılık ve web sayfaları gibi farklı yeni medya içerikleri geliştirebilirler. Student develops content for new media publishing and designs web sites.

3 Öğrenciler hem geleneksel hem de yeni medya için içerik üretebilirler. Student develops content for both traditional and new media.

4 Öğrenciler, ürettikleri dijital içeriği paylaşabilecekleri dijital platformlar hakkında fikir sahibi olurlar. Student gain knowledge about different digital platforms on which they may share their digital content.

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Derse Giriş

Introduction

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

İçerik Türleri ve Yaratım Süreci

Content Types and Creation

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Hikâye Anlatımı

Digital Storytelling

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Platformlar - YouTube ve Instagram

Digital Platforms: YouTube and Instagram

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Platformlar: Tiktok ve X/twitter

Digital Platforms: TikTok and X/twitter
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Platformlar: Twitch ve Discord

Digital Platforms: Twitch and Discord

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Araçlar: Figma

Tools: Figma

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Ara Sınav

Midterm

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Araçlar: Adobe Firefly

Tools: Adobe Firefly

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Araçlar: Canva ve Murf AI

Tools: Canva and Murf AI

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Araçlar: Adobe Premiere Pro

Tools: Adobe Premiere Pro
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Öğrenci Sunumları

Student Presentations

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Öğrenci Sunumları

Student Presentations

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kapanış Sözleri ve Dijital İçerik Üretiminin Geleceği

Final Remarks and the Future of Digital Content Creation
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 3.00 3.00

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma / Individual Study for Mid term Examination 1 20.00 20.00

Bireysel Çalışma / Self Study 5 7.00 35.00

Ev Ödevi / Homework 5 7.00 35.00

Final Sınavı / Final Examination 1 3.00 3.00

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma / Individual Study for Final Examination 1 20.00 20.00

Soru-Yanıt / Question-Answer 5 7.00 35.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 19 67.00 151.00
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Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 151.00/25.00 = 6.04 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 151.00 / 25.00 = 6.04 ~ 

PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Öğrenciler hem geleneksel 
hem de yeni medya için 
gereken teknik ekipmanları ve 
enformasyon teknolojilerini 
etkili ve yaratıcı bir biçimde 
kullanabilirler. / Student uses 
the technical equipment and 
informatics technologies 
required for both traditional and 
new media in an effective and 
creative way.

4 2 2 5 4 5 4 5 5 2 4 2 4 5 5 4 5

2.Öğrenciler yayıncılık ve web 
sayfaları gibi farklı yeni medya 
içerikleri geliştirebilirler. / 
Student develops content for 
new media publishing and 
designs web sites.

4 3 2 5 4 5 3 5 5 2 4 2 5 5 5 4 5

3.Öğrenciler hem geleneksel 
hem de yeni medya için içerik 
üretebilirler. / Student develops 
content for both traditional and 
new media.

4 4 2 5 4 5 3 5 5 2 3 2 4 5 5 4 5

4.Öğrenciler, ürettikleri dijital 
içeriği paylaşabilecekleri dijital 
platformlar hakkında fikir sahibi 
olurlar. / Student gain 
knowledge about different 
digital platforms on which they 
may share their digital content.

4 2 1 5 4 5 4 5 5 1 4 1 5 5 5 4 5
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