2023 - 2024 /| EGRF322 - Graphic Design Workshop | / Graphic Design Workshop |

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name Graphic Design Workshop | / Graphic Design Workshop |

Ders Kodu / Course Code EGRF322

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor
Ders Akts Kredi / ECTS 0
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 2.00

Course Hours For Week
(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 4.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 3

Ogretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Egitim Dili / Education Language

On Kosulu Olan Ders(ler) /
Precondition Courses

Amaci / Purpose infografi, Ambalaj, Takvim, Meni, bilet ve.. gibi grafk triinleri tasarlamak, cikti almak ve
sunmak.

igerigi / Content

Onerilen Diger Hususlar /
Recommended Other
Considerations

Staj Durumu / Internship Status

Kitabi / Malzemesi / Onerilen 1. Gorsel iletisim ve Grafik Tasanm (Tevfik Fikret Ugar),
Kaynaklar / Books / Materials / 2. lletisim ve Grafik Tasanm (Emre Becer)
Recommended Reading 3. Ders Materyali (Yardimci ekipman, maket vs):

4. Tasarim ve ¢izim malzemeleri, gerekli bilgisayar donamim ve malzemeleri.

Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty
Member (Members)




OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

Yaratici diigtince ve fikirlerin uygulamaya nasil aktarilacagi konusunda karar verebilecek. Will be able to decide how to transfer creative thoughts and ideas into practice.
Hareketli ve etkilesimli medyanin temel tekniklerini kullanabilecek. Will be able to use basic techniques of animated and interactive media.

Dijital medyada tasarim problemi ¢ézebilecek. Will be able to solve design problems in digital media.

Birden fazla medyanin ise kosuldugu yaratici tasarimlari gelistirebilecek ve yiriitebilecek. Able to develop and execute creative designs that incorporate multiple media.

HAFTALIK DERS ICERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
1 infografy Tasarimi Nedir? infografikler nasil tasarlanir?infografinin
tarihi.
. . gretim Yont N _—
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '(I:')gl:ﬁi;(?;ri/(?l'r;:cmi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
2 Bir konu segerek Adobe lllustrator Programi ile infografy tasarlamak,
eskizler galismak.
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab ?g;ﬁiﬁ:ﬁgtsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3 infografylarin bitimi ve sunumu
. . Ogretim Yont - _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlgri/?rgsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
4 Yonlendirme ve bilgilendirme tasarimi projesi i¢in mekan 6nerilerinin
tartisiimasi
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Ogretim Yontem ve On Hazirlik / Preliminary

Teknikleri/Teaching Methods
Technigues

Yonlendirme ve bilgilendirme tasarimi projesi igin segilen mekanin
5 kurumsal kimlik ve yénlendirme tasarimilarina iliskin piktogramlar
tasarlanmasi.
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
6 Yonlendirme ve bilgilendirme tabelalarin analizi, hatalari ve dogru
seklinin tasarimi
. . Ogretim Yontem ve = .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
7 Arasinav projesi i¢in son hazirlamalar ve sunum ve son galigmalar
. . Ogretim Yoéntem ve . o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
8 Hareketli infografinin tasarimi, analizi ve Adobe After Effect programi
ile calisma
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
Hareketli infografinin tasarimi, analizi ve Adobe After Effect programi
9 ile calisma
ve kitap kapagi tasarimi yapmak
. . Ogretim Yoéntem ve x .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
10 Adobe After Effect programi
. . gretim Yont N -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?eglzﬁill(r;;ri/(?rr;aeg;i\r/\z Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
11 Hareketli infografinin tasarimi, analizi ve Adobe After Effect programi

ile calisma
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
12 Ambalaj Tasarimi yapilmasi
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁ;LT;ri/%Zt:g;li\éz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
13 Ambalaj tasarimi ve kitap kapagi tasarimin bitimi ve brislr tasarimina
baslamak
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlrt\eri/s)l'r;sgiﬁge; Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
14 Bilet ve katalog tasarimi, Takvim Tasarimi.
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DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Nun}llber Percentage of
Contribution (%)
Toplam / Total: 0 0
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 0
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Nun¥ber Percentage of
Contribution (%)
Toplam / Total: 0 0
Basari Notuna Katki Ylizdesi / Contribution to Success Grade(%): 0
Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 0
Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:
iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total
SR Er e e Number | Duration Work Load
(Hours) (Hour)
Toplam / Total: 0 0 0

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 0.00/25.00 = 0.00 ~ 0.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 0.00 / 25.00 = 0.00 ~ 0.00
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PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Ogrenme Ciktilari /
Learning Outcomes

Program Ciktilari / Program Outcomes

1.1.2

1.1.3

1141115 (116|117 | 118 [ 1.1.9 |1.1.10(1.1.11|1.1.12|1.1.13 {1.1.14|1.1.15|1.1.16 | 1.1.17

1.1.18

1.Yaratici disiince ve fikirlerin
uygulamaya nasil aktarilacagi
konusunda karar verebilecek. /
Will be able to decide how to
transfer creative thoughts and
ideas into practice.

2.Hareketli ve etkilesimli
medyanin temel tekniklerini
kullanabilecek. / Will be able to
use basic techniques of
animated and interactive
media.

3.Dijital medyada tasarim
problemi ¢ézebilecek. / Will be
able to solve design problems
in digital media.

4.Birden fazla medyanin ise
kosuldugu yaratici tasarimlar
gelistirebilecek ve
yuritebilecek. / Able to develop
and execute creative designs
that incorporate multiple media.

Katki Dlzeyi / Contribution Level : 1-Cok Duistik / Very low, 2-Diisiik / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yuksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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