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GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name Advertisement Resolution / Advertisement Resolution

Ders Kodu / Course Code OGRF256

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Associate / Associate
Ders Akts Kredi / ECTS 4.00
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 1.00

Course Hours For Week
(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 1.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 2

Ogretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Egitim Dili / Education Language

On Kosulu Olan Ders(ler) / Yok none
Precondition Courses

Amaci / Purpose

igerigi / Content

Onerilen Diger Hususlar /
Recommended Other
Considerations

Staj Durumu / Internship Status

Kitabi / Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar / Books / Materials /
Recommended Reading

Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty
Member (Members)




OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

Grafik Tasarim programindan mezun olan dgrenciler, gorsel tasarim disiplininin ilgili oldugu

1 reklamcilik, basili medya, matbaacilik, sosyal medya(web) vb. diger disiplinlerle ile ilgili kuramlar ve
uygulamalar hakkinda tam bilgi sahibi olurlar.
Sahip olduklari yabanci dil bilgisiyle giinliik yasamla ilgili konulari konusabilme ve yazabilme

2 yetenegine sahip olduklan gibi ayni zamanda yeterli diizeyde temel ve mesleki yabanci dil bilgisiyle
calisacaklar firmalarin yeterliliklerini artirirlar.
Grafik Tasarim uygulamalarini gergeklestirirken gerekli olan bilgi iletisim teknolojilerini basarn ile

3 kullanabilme ve ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri ve araglar etkin kullanabilmeyi
ogrenirler.
Farkl disiplinlere yonelik edindikleri bilgileri Grafik Tasarim uygulamalarinda kullanabilme,

4 yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlar tanimlayabilme ve analiz edebilme becerisine sahip
olurlar.

5 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda, soruna tasanm kuramlariyla ¢6ziim Uretebilme, takimlarda
veya bireysel ¢alismalarda sorumluluk alabilme becerisi kazanirlar.

6 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araglari kullanmayi 6grenirler ve tasarim sorununa yonelik
gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi égrenirler.

7 Sorumlulugu altinda galisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayip yonetir.

8 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde elestirel diisiinceyi harekete
gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders ¢ikarir.
Grafik Tasarimin ¢esitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazaniimis becerilerin bilgisayar

9 destekli tasarim g¢alismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal becerilerini ve ¢alismalarini
dijital ortamda tasarlayabilirler

10 Calistiklan ortamda mesleki etik kurallara 6zen géstererek, mesleki etigin surdurdlebilirligini saglarlar.

1 Grafik Tasarimin tarihsel degisim ve gelisimi inceleyerek, toplumsal ve uluslararasi, ekonomik ve
politik belirleyenlerini saptayabilirler
Grafik Tasarimin gesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin bilgisayar

12 destekli tasarim ¢alismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal becerilerini ve ¢alismalarini
dijital ortamda
tasarlayabilirler.
Grafik Tasarim programindan mezun olan 6grenciler, ilgili oldugu reklamcilik, basin yayin, web,

13 gazetecilik, matbaa ve kurumsal kimlik (marka) alaninin gerektirdigi diger disiplinlerle ile ilgili kuramlar
ve uygulamalar hakkinda tam bilgi sahibi olurlar.

14 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda éngoérilmeyen durumlarla karsilasildiginda ¢6ziim Uretebilme,

takimlarda veya bireysel ¢calismalarda sorumluluk alabilme becerisi kazanirlar.

HAFTALIK DERS iGERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Reklamciliga iligkin temel kavramlarin agiklanmasi. Reklam ve
yaraticilik iligkisi. Bu yaraticiigin reklam imajlarini nasil olusturdugu .
1 . Lo Teorik
ornekler tizerinden
Incelenmesi
. . Ogretim Yoéntem ve . .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Reklamcilikta metaforun anlami, Metafor nasil yaratilir. Basarili .
2 . . : Teorik
metafor kullanimina érnek reklamlarin incelenmesi
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁgll(rlneri/(')rgt:cr:?]i\r?; Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
3 Metafor yaratimi ve ikna iligkisi Teorik Anlatim
. . Ogretim Yoéntem ve x o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Cesitli reklamlann goéstergebilimsel ydonteme gore irdelenmesi ve
4 ornek metinler lizerinden gitmek,Reklamcilik tarihini belirleyen temel |Teorik
akimlarin da irdelenerek dénem filmlerinin elestiriimesi .
gretim Yont "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁill(rreri/(')l'r;:&i\r/lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
5 Gostergebilimsel ydontem ve reklam iligkisi gesitli 6rnek uygulamalar | Teorik
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Gostergebilimsel yontem, Roland Barthes reclaim ve mit iligkisinin .
6 . . o0 o Teorik
irdelenmesi gesitli 6rnek ¢éziimlemeler
. . Ogretim Yontem ve = .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
7 Vize haftasi Teorik
. . Ogretim Yoéntem ve . o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Feminist SGylem ve Toplumsal cinsiyet analizi ekseninde reklam
imajlarinin irdelenmesi. Ornek metin olarak Sinema kuraminda ve
8 Feminis Elestirisinde ¢ok tartisilan “Laura Mulvey’in Gorsel Haz ve Teorik
Anlati Sinemas!” kuraminin igiginda gesitli reklamlarin irdelenmesi.
Gincel reklam érnekleri lizerinden yapilacak gesitli g6zimleme
metinleri.
. . Ogretim Yontem ve - -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Ornek metin olarak Sinema kuraminda ve Feminis Elestirisinde cok
9 tartisilan “Laura Mulvey’in Gorsel Haz ve Anlati Sinemasi” kuraminin Teorik
1s1ginda cesitli reklamlarin irdelenmesi. Guincel reklam érnekleri
Uzerinden yapilacak cesitli céziimleme metinleri.
. . Ogretim Yoéntem ve x .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
10 Sinif i¢i uygulamalar. Teorik
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
11 Teorik
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab ?g{ﬁ;;{g:{ﬁz:ggi\éz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
12 Teorik
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(l?;ri/s)rgsgiﬁz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
13 Teorik
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
14 Final Haftasi Teorik
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DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities y Percentage of
Number - A
Contribution (%)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 40
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities y Percentage of
Number o s
Contribution (%)
Final Sinavi / Final Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basari Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 60
Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100
Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:
iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total
SR Er e e Number | Duration Work Load
(Hours) (Hour)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 2.00 2.00
Ara Sinav igin Bireysel Calisma / Individual Study for Mid term Examination 14 2.00 28.00
Bireysel Calisma / Self Study 14 2.00 28.00
Final Sinavi / Final Examination 1 2.00 2.00
Final Sinavi igiin Bireysel Calisma / Individual Study for Final Examination 14 2.00 28.00
Toplam / Total: 44 10.00 88.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam is Yiikii (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 88.00/25.00 = 3.52 ~ / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 88.00 / 25.00 = 3.52 ~

PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES
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Ogrenme Ciktilari /
Learning Outcomes

Program Ciktilari / Program Outcomes

1.1.2

1.1.3

1.1.4

1.1.5

1.1.6

1.1.7

1.1.8

1.1.9

1.1.10(1.1.11

1.1.12

1.1.13

1.1.14

1.Grafik Tasarim programindan
mezun olan dgrenciler, gorsel
tasarim disiplininin ilgili oldugu
reklamcilik, basili medya,
matbaacilik, sosyal medya
(web) vb. diger disiplinlerle ile
ilgili kuramlar ve uygulamalar
hakkinda tam bilgi sahibi
olurlar. /

2.Sahip olduklan yabanci dil
bilgisiyle giinlik yasamla ilgili
konulari konusabilme ve
yazabilme yetenegine sahip
olduklari gibi ayni zamanda
yeterli diizeyde temel ve
mesleki yabanci dil bilgisiyle
calisacaklari firmalarin
yeterliliklerini artinrlar. /

3.Grafik Tasanm
uygulamalarini
gerceklestirirken gerekli olan
bilgi iletisim teknolojilerini
basari ile kullanabilme ve ilgili
uygulamalar igin gerekli olan
modern teknikleri ve araglari
etkin kullanabilmeyi
ogrenirler. /

4.Farkl disiplinlere yonelik
edindikleri bilgileri Grafik
Tasarim uygulamalarinda
kullanabilme, yorumlayabilme
ve deg@erlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme ve analiz
edebilme becerisine sahip
olurlar. /

5.Grafik Tasarim ile ilgili
uygulamalarda, soruna tasarim
kuramlariyla ¢6zim Uretebilme,
takimlarda veya bireysel
calismalarda sorumluluk
alabilme becerisi kazanirlar. /
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6.Grafik Tasarim ile ilgili
mesleki ortam ve araclarn
kullanmayi 6grenirler ve
tasarim sorununa yonelik
gelistirdikleri projeleri el
becerisi ile uygulamasi
ogrenirler. /

7.Sorumlulugu altinda
calisanlarin mesleki gelisimine
yonelik etkinlikleri planlayip
yonetir. /

8.0grenmeyi 6grenmis bir birey
olarak karsilastigi sorunlarin
¢ozimiinde elestirel diiglinceyi
harekete gecirerek durum
analizi yapar ve hatalardan
ders gikarir. /

9.Grafik Tasarimin gesitli teknik
ve uygulama yaklasimlarini
bilerek, kazanilmig becerilerin
bilgisayar destekli tasarim
calismalarinda kullanimini
saglayabilirler ve sanatsal
becerilerini ve ¢alismalarini
dijital ortamda tasarlayabilirler /

10.Calistiklar ortamda mesleki
etik kurallara 6zen gostererek,
mesleki etigin
surdurulebilirligini saglarlar. /

11.Grafik Tasarnimin tarihsel
degisim ve gelisimi
inceleyerek, toplumsal ve
uluslararasi, ekonomik ve
politik belirleyenlerini
saptayabilirler /

12.Grafik Tasanmin gesitli
teknik ve uygulama
yaklasimlarini bilerek,
kazanilmig becerilerin
bilgisayar destekli tasarim
calismalarinda kullanimini
saglayabilirler ve sanatsal
becerilerini ve ¢aligmalarini
dijital ortamda
tasarlayabilirler. /
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13.Grafik Tasarim
programindan mezun olan
ogrenciler, ilgili oldugu
reklamcilik, basin yayin, web,
gazetecilik, matbaa ve
kurumsal kimlik (marka)
alaninin gerektirdigi diger
disiplinlerle ile ilgili kuramlar ve
uygulamalar hakkinda tam bilgi
sahibi olurlar. /

14.Grafik Tasarim ile ilgili
uygulamalarda 6ngérulmeyen
durumlarla karsilasildiginda
¢ozum Uretebilme, takimlarda
veya bireysel calismalarda
sorumluluk alabilme becerisi
kazanirlar. /

Katki Dlzeyi / Contribution Level : 1-Cok Duistk / Very low, 2-Diistk / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yuksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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