
2023 - 2024 / OBLG260 - Visual Programming III / Visual Programming III

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Visual Programming III / Visual Programming III

Ders Kodu / Course Code OBLG260

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Associate / Associate

Ders Akts Kredi / ECTS 4.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

2.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

1.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 2

Öğretim Sistemi / Teaching System Evening Class / Evening Class

Eğitim Dili / Education Language

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Dersin ön koşulu bulunmamaktadır. There is no prerequisite for the course.

Amacı / Purpose Bu ders ile öğrencinin, görsel programlama dilleri ile endüstriyel uygulamalar yapabilmesi 
amaçlanmaktadır.

With this course, it is aimed that the student will be able to make industrial applications 
with visual programming languages.

İçeriği / Content Ders kapsamında XML, Entity Framework ve Çok Katmanlı Mimari konuları işlenecektir. XML, Entity Framework and Multi-Layered Architecture will be covered in the course.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

- -

Staj Durumu / Internship Status 15 iş günü zorunlu staj bulunmaktadır. There is a compulsory internship for 15 working days.

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Öğretim elemanının oluşturduğu içerikler kullanılmaktadır. The contents created by the instructor are used.

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Öğr.Gör. Esra ALKAYA KARAGÖL
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Bilgisayar programcılığında karşılaşılan problemleri tanıma, modelleme ve çözme becerisine sahip 
olmak. To have the ability to recognize, model and solve problems encountered in computer programming.

2 Yazılım geliştirme sürecinde planlama, tasarlama ve farklı programlama dillerini kullanarak 
gerçekleştirme becerisine sahip olmak.

To have the ability to plan, design and implement using different programming languages in the 
software development process.

3 Bilgisayar Programcılığının gerektirdiği analitik düşünme yeteneğine sahip olmak. To have the analytical thinking skills required by Computer Programming.

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Active form uygulaması yapmak, Activex uygulaması yapmak.

To make an active form application, to make an Activex application.

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

DLL uygulaması yapmak.

Making DLL implementation.

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

API uygulaması yapmak.

Application of API.

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Registry uygulaması yapmak.

Making a Registry application.

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

OLE nesneleri ile çalışmak.

Working with OLE objects.
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Resim dosyaları ile çalışmak.

Working with OLE objects.

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Pdf uzantılı dosyalarla çalışmak.

Working with files with pdf extension.

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Vize

Midterm Exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Çevre birimleri ile iletişim kuran uygulama yapmak.

To make an application that communicates with peripheral units.

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dosya transfer uygulaması yapmak.

Making a file transfer application.

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Elektronik posta uygulaması yapmak.

To apply e-mail.
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Çok katmanlı uygulama yapmak

Apply N-Tier.

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Çok katmanlı uygulama yapmak

Apply N-Tier.

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Çok katmanlı uygulama yapmak.

Apply N-Tier.
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1002Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 2 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1002Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 2 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 1.00 1.00

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma / Individual Study for Mid term Examination 1 15.00 15.00

Final Sınavı / Final Examination 1 1.00 1.00

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma / Individual Study for Final Examination 1 10.00 10.00

Laboratuvar / Laboratory 13 3.00 39.00

Uygulama/Pratik / Practice 13 3.00 39.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 30 33.00 105.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 105.00/25.00 = 4.20 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 105.00 / 25.00 = 4.20 ~ 
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Bilgisayar programcılığında 
karşılaşılan problemleri tanıma, 
modelleme ve çözme 
becerisine sahip olmak. / To 
have the ability to recognize, 
model and solve problems 
encountered in computer 
programming.

4 5 5 5

2.Yazılım geliştirme sürecinde 
planlama, tasarlama ve farklı 
programlama dillerini 
kullanarak gerçekleştirme 
becerisine sahip olmak. / To 
have the ability to plan, design 
and implement using different 
programming languages in the 
software development process.

4 5 5 5

3.Bilgisayar Programcılığının 
gerektirdiği analitik düşünme 
yeteneğine sahip olmak. / To 
have the analytical thinking 
skills required by Computer 
Programming.

4 5 5 5
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